
 

 

G-YOUNG GENÇ GİRİŞİMCİ HIZLANDIRMA PROGRAMI BAŞVURU 
KILAVUZU 

 

1. Program Tanıtımı 
 

Sakarya Teknokent Füzyon Kuluçka Merkezi tarafından yürütülen G-YOUNG Genç 
Girişimci Hızlandırma Programı, lise düzeyindeki öğrencilerin girişimcilik ekosistemine 
katılımını teşvik eden ve girişimcilik becerilerini geliştirmeyi amaçlayan bir hızlandırma 
programıdır. 

Program kapsamında öğrenciler; fikir geliştirme, problem çözme, iş modeli tasarımı, 
prototipleme ve sunum becerileri gibi konularda atölyelere katılacak, ideathon ve final 
aşamalarında projelerini jüriye sunma fırsatı bulacaktır. 

 

2. Amaç ve Hedefler 

Programın Amacı - Lise öğrencilerinin girişimcilik kültürü ile tanışmasını sağlamak ve 
onları yenilikçi fikirler geliştirmeye teşvik etmek. 

Programın Hedefleri - Problem çözme becerisi kazandırmak - Fikir geliştirme yetkinliği 
sağlamak - İş modeli tasarımı öğretmek - Sunum becerilerini geliştirmek - Prototipleme 

deneyimi sunmak - Girişimcilik bilinci oluşturmak 

 

3. Hedef Kitle ve Başvuru Koşulları 

• Hedef Kitle - Sakarya ili genelinde öğrenim gören lise öğrencileri. 

 

Başvuru Koşulları; 

• Ekipler, min 3, max 8 öğrenci + 1 danışman öğretmen şeklinde ekip olarak yapılacaktır. 

• Her ekipte 1 danışman bulunması zorunludur.  

• Her okuldan en fazla 2 proje ekibi ile başvuru yapılabilir.  

• -Etkinlik toplam 17 saat sürecek olup, katılımcıların en az %80’ine devamı zorunludur.-  

• Başvurular yalnızca çevrimiçi başvuru formu üzerinden alınacaktır. 

 

Başvuru Formu: https://form.jotform.com/52012927624350 
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4. Başvuru Kuralları ve Dikkat Edilecek Hususlar; 

 

• Formlar eksiksiz ve hatasız doldurulmalıdır. 
• İletişim bilgileri doğru yazılmalıdır. Tüm süreçte duyurular yalnızca e-posta adresi 

üzerinden yapılacaktır. 
• Başvurular 8 öğrenci + 1 danışman öğretmen şeklinde yapılmalıdır. Danışman öğretmen 

bulunmayan başvurular geçersiz sayılacaktır. 
• Eğitim, mentörlük, ideathon günleri gibi tüm süreç bilgileri yalnızca danışman 

öğretmenin formda belirttiği e-posta adresine gönderilecektir. 
• Başvuru formu, danışman öğretmen kontrolünde doldurulmalıdır. 
• Başvuru formu gönderildikten sonra form üzerinde değişiklik yapılamamaktadır. 

 

5. Program Takvimi 

Tarih Aşama Açıklama 

1 – 20 Ekim 2025 Başvuruların 
Alınması 

Online form üzerinden ekip 
kayıtları alınır. 

21 Ekim 2025 

(Salı) 
Ön Değerlendirme Evrak ve uygunluk kontrolü 

yapılır. 
22 Ekim 2025 

(Çarşamba) 
Sonuçların 
Açıklanması 

Başvuru sahiplerine 
olumlu/olumsuz e-posta 

bilgilendirmesi yapılır. 

27 Ekim 2025 

(Pazartesi) 16:00-

19:00 

Atölye 1 Problem Çözme & Fikir 
Geliştirme, İş Planı & Rekabet 
Stratejisi 

28 Ekim 2025 

(Salı) 16:00-19:00 

Atölye 2 MVP Tasarımı, Mentörlük 

1 Kasım 2025 
(Cumartesi) 8 saat 

İdeathon (Yarı 
Final) 

Prototipleme ve sunum 

hazırlığı, finalistlerin seçimi 

5 Kasım 2025 
(Çarşamba) 16:00-

19:00 

Final Provası Sunum hazırlıkları ve sahne 
provası 

7 Kasım 2025 
(Cuma) 

Final ve Ödül 
Töreni 

Açılış konuşmaları, jüri 
değerlendirmesi, ödül töreni 
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6. Değerlendirme Süreci; 

1. Ön Değerlendirme: Uygunluk ve evrak kontrolü  

2. Yarı Final (İdeathon): Prototipleme, kısa sunum ve jüri seçimi  

3. Final: Jüri değerlendirmesi (fikir yenilikçiliği, uygulanabilirlik, girişimcilik becerileri) 

 

7. Ödüller 

 

• Birinci olan takıma 20.000 TL (Yirmi bin Türk Lirası) 
• İkinci olan takıma 15.000 TL (On beş bin Türk Lirası) 
• Üçüncü olan takıma 10.000 TL (On bin Türk Lirası) 
• Mansiyon ödülüne layık görülen takıma 5.000 TL (Beş bin Türk Lirası) verilecektir. 

 

8. İletişim 

Sakarya Teknokent Füzyon Kuluçka Merkezi  

Adres: www.sakaryateknokent.com  

E-posta: fuzyonkulucka@sakaryateknokent.com  

Telefon: 0 264 346 02 22 – 1115 / 1128 
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